Magia Wieku Pary

Imie i nazwisko:

Narodowo$é:
Pieé:

opis postaci:

Kolor oczu:
Wiosy:
Wzrost/Waga:

Zdolno sé:

Zdolno $é:

Zdolno sé:

[ JRCERCHN. <

Zdolno $é:

Stabo sé:

Zdolno $é profesiji:

Raz nasesj e odzyskuj e zetonza:

ATRYBUT 10+ 9+ 8+ Rany
Kr zepa 0O @ 0
Zr ecznosé O o 06
Przeni kl i wosé 0O © 06
Opanowani e o @ 0
Charyzma o @ 0
Kondycja _ wyszsza z KRZlub ZR
Reputacja _ wyszsza z OP|ub CH/
Obrona __ 10+ 2x Kondycja
Wytrzymato $§é _ 10+ 2x Kondycja
Pewnosé siebie __ 10+ 2xReputacja

ST 10 15 20 30 50

2do 10 S +3 §i8) +3 §i8)
W, D, K p S +4 +4 +4
As p p S +5 +5
Joker* p p p S +10

*Joker zwi eksza zakres przerzutu o 1

UMIEJETNGSCI

wiuty, GadZety, et ?@}?

O Analiza
spec.

O Blef

spec.

O Ekspresja
spec.

O Empatia
spec.

O Odwaga
spec.

O Okultyzm
spec.

0O Perswazja
spec.

0O Pojazdy
spec.

O PO6t swiatek
spec.

O Przyroda
spec.

O Spostrzegawczo s$é
spec.

O Strzelanie
spec.

O Technika
spec.

O Ukrywanie
spec.

0O Walka

spec.

0O Wiedza akademicka
spec.

O Wysportowanie
spec.

O Zastraszanie
spec.

O Ztodziejstwo
spec.

Podst awowy +3; 0
Wszkol ony +6; H
Specj al i zacja +9

BoGACTWO PUNKTY

Bi ezace DGSWIADCZENIA

Zanozny
Bogat y
Bar dzo
bogaty
Krezus 12
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Znany 2k1o
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lawny 3kio

egendarny g4ki10
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